
하천개발에 적용되는 스토리텔링 자원에 관한 연구

박기범* 이효진** 권오종*** 김성원****

Ki-Bum Park, Hyo Jin Lee, Oh Jong Kwon, Sungwon Kim
.....................................................................................................................................................................................................................

요      지

   최근 들어 하천개발에 있어 치수적인 개발중심에서 친수적, 환경적인 중심으로 개발이 본격적

으로 진행되고 있다. 친수적이고 환경적인 하천의 개발에 있어 도입되는 하천개발은 하천의 치수, 
이수, 생태기능과 지역의 문화, 역사를 연계한 다기능 하천개발사업으로 진행되고 있다. 이러한 하

천개발이 주로 이루어지는 공간은 둔치공간으로 다양한 스토리텔링의 개발을 통하여 보다 적극적

으로 사람이 이용할 수 있는 방향으로 유도되고 있다. 최근의 스토리텔링의 주요 소재는 지역의

문화, 역사, 전통, 설화 등으로 시간적으로 과거의 시간에 초점을 맞추고 있다. 그러나 좀 더 다양

한 스토리텔링의 개발 방향으로 동화, 에듀테인먼트, 테마파크, 놀이터 등의 개념을 접목시켜 놀이

공간으로서의 제공이 필요하다. 이러한 스토리텔링을 전개하기 위해서는 소재와 시간이 현대적으

로 또는 미래지향적으로 확대할 필요가 있다. 하천구간을 동화의 주요장면을 체험하는 공간으로

구성하여 스토리를 따라서 산책하며 체험을 통해 한 권의 동화의 주인공이 된 듯한 체험을 가지

게 하는 방법, 다양한 하천에 설치 가능한 놀이시설을 배치하여 교육과 접목시켜 어린아이들에게

놀이를 통해 지식을 얻게 하는 방법, 캐릭터를 중심으로 전개하는 방법 등 다양한 시공간을 초월

하는 구성이 가능할 것으로 본다. 따라서, 본 연구에서는 다양한 하천개발의 스토리텔링의 자원을

개발하기위해 놀이터개념, 에듀테인먼트 개념, 테마파크 개념, 동화개념 등을 부분적 혹은 전체적

으로 접목시킬 수 있는 방안을 연구하였다. 

핵심용어 : 스토리텔링, 하천개발, 테마파크, 놀이터, 에듀테인먼트

1. 서론

하천은 사람에게 있어 생명의 젖줄이자 휴식의 공간이다. 최근들어 하천에 대한 개념이 홍수에 대한

안정성이 높아지고 수질 등 환경적인 면이 1990년대 이후 자연형 하천개발에 따른 하천공간의 쾌적성

이 증가함에 따라 개발방향에 있어 한계점에 기술자의 관점에서 하천개발이 한계에 다다른 듯한 느낌

을 주었다. 그러나 시민들의 정서와 경제발전에 따라 하천은 더 이상 홍수의 방어와 용수의 공급 그리

고 수질정화만이 대상이 아니다. 앞서 청계천개발사업, 4대강 살리기 사업, 고향의 강 사업 등에 따른

하천의 접근성을 높이는 사업이 연속적으로 꾸준하게 추진 중이다. 여기에 최근 하천개발에 있어 하나

의 개념이 추가되었으며 그것은 스토리텔링이다. 하천공간의 개발에 스토리텔링이라는 개념적인 접근
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방식이 진행되고 있다. 하지만 하천개발에 있어 스토리텔링의 접근방식은 현재 다음과 같은 방식으로

진행되고 있는 추세이다.

표 1. 하천정비사업의 스토리텔링 진행과정

구 분 주 요 내 용

소재조사 하천 또는 주변지역의 설화, 인물 축제 등의 역사, 문화 관련 자료조사

이야기 발굴 조사된 유적, 축제현황, 문화제 등을

콘셉트 방향설정 대상하천의 역사, 문화를 고려한 스토리를 부여하고 콘텐츠 도출

콘셉트 제안 하천별 역사, 문화를 고려한 공간 조성을 위한 기본방향 수립

설계반영 시설물, 구조물 등에 스토리 콘셉트를 적용한 디자인 반영

출처 : 하천정비사업과 스토리텔링(문용주,2012) 한국수자원학회지 Vol.45No.1, pp.94.

2. 하천개발의 스토리텔링 자원의 개발

하천개발에 있어 최근의 스토리텔링의 적용에 있어 시간적인 공간적 관점이 과거에 머물러 있는 것

이 대부분이다. 하지만 스토리텔링의 소재를 개발하고 적용시키는데 있어 고정관념을 탈피하면 다양

한 콘텐츠를 적용할 수 있다. TV 프로그램이나 동화, 놀이터 개념 등 다양한 소재를 적용할 수 있다.

그림 1. TV 프로그램의 이용

유행하는 TV프로그램으로 인물, 보물찾기, 술래

잡기, 퀴즈풀기 등 다양한 컨셉으로 한정된 공

간을 활용하여 스토리텔링을 구성할 수 있다.

인기 만화 주인공의 스토리 적용도 가능

그림 2. 지역축제의 이용

지역의 축제를 기반으로 축제기간동안 축제의

장과 평상시 은어등 지역문화의 대표성을 표현

하여 스토리텔링을 구성할 수 있다.
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그림 3. 하천계획에서의 문화·관광 요소(섬강 사례)

그림 4. 감동을 주는 동화

낙동강 유역의 경우 지역내 지역문화를 기반으로 특성화 시켜 가능한 스토리개발을 조사 연구한 바

있으며, 주요 내용은 과거 역사의 중요 사건과 문화재 중심으로 스토리 자원개발을 조사하였다.

표 1 낙동강 일원 주요 거점별 연계 가능 스토리

지역 주요자원 연계가능 스토리

문경 초점

문경 초점(낙동강 발원지)

소원 성취탑 조령약수, 문경세재

조령천

책바위 이야기, 꾸구리 바위전설, 서재성황

신과 최명길, 돌아앉은 주흘산, 찻사발 등

영주 소백산 죽계구곡, 죽계천, 초암산
금성대군 위리안치지, 경자바위,

청다리 전설,

청량산
김생굴, 총명수, 풍혈골, 밀성대,

오마도

공민왕이 지나간 오마도, 명필 김생과 청량

봉녀

안동 하회마을
낙동강 12경(부용대, 하회마을,

병산서원 등)

허도령 전설, 퇴계이황과 기생 두향이의 사

랑이야기, 류성룡과 징비록

상주보
낙동강 10경, 상주자전거 축제,

국립낙동강 생물자원관

호랑이와 곶감, 상주 할매 이야기, 정기룡장

군과 용마(경천대)

낙단보 관수루, 낙동나루터 관수루, 낙동나루터

구미보 해평들, 흑두루미 거북과 용

칠곡보
낙동강 7경(호국의 다리, 호국

공원)
가산바위전설, 낙동강전투

강정고령보 낙동강 6경(달성습지) 우륵과 가야금, 대가야와 순장
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새만금 사업의 경우 새만금 사업지 주변의 자

원들을 활용하여 스토리 자원을 개발하고자

하는 노력이 있었으며, 새만금 방조제, 최치

원, 봉래산, 군산시 등 주변지역을 활용하였

다.

그림 5. 새만금 사업의 스토리텔링
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