
Ⅰ. 서  론 

최근의 디지털방송서비스의 확대와 품질개선을 
기반으로 한 첨단방송서비스 제공은 국민 생활의 
수준향상, 방송 산업 발전에 매우 중요한 과제로서 
부각되었다.[1-3] 이 결과를 토대로 이제 방송에서
도 본격적인 디지털방송콘텐츠산업화를 최대의 목
표로 설정하고 있다고 볼 수 있다. 모든 DTV콘텐
츠의 시작은 촬영환경에서 시작되고 편집과정을 
거쳐 송출로 이어지는 일련의 흐름이라고 볼 수 있
다.[4-6] 특히 촬영의 경우 방송이나 영화계 모두 디
지털촬영장비 기반의 작업을 준비하고 있으며 급
격히 디지털로 전환될 것이다. 따라서 본 논문에서

는 이렇게 급변하고 있는 디지털 영상의 변화에서 가
장핵심 기술인 이미지 솔루션 기술인 HDSL을 가장 
효율적으로 구성하는 한 방법을 제안하였다.

Ⅱ. HSDL

본 장에서는 HSDL (High Speed Data Link) 필요
성에 대해 논의한다.

2.1 4:4:4 방식
콤포넌트 비디오의 휘도(Y)와 색차 신호(R-Y, 

B-Y)나 RGB 신호를 디지털화 하는데 사용되는 표본
화 주파수의 비율이 4:4:4로서 모든 콤포넌트들은 동
일한 수의 표본들로 이루어진다. 
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TV 화면 등의 주사선에 포함되는 정보신호 중 휘
도 신호 Y와 두개의 색차 신호 Cb, Cr 모두의 표본화 
주파수를 13.5㎒로 하는 신호처리 기법이다. 이들 숫
자의 의미는 3개의 콤포넌트 채널(Y, Pb, Pr 또는 R, 
G, B)을 나타낸다. 

즉, 비디오 신호의 루미넌스와 크로미넌스 차이를 
나타내는 Y, R-Y, B-Y에 사용되는 샘플링 주파수는 
13.5㎒로 각각 모두 같다. 

일반적으로 4:4:4는 통상적으로 컴퓨터를 기본으
로 하는 장비에서 장비의 특성이나 성능을 나타내는 
기준으로 삼고 있다.

2.2 4:2:2 방식
컴포넌트 비디오의 휘도와 색차 성분(Y.Cr.Cb)을 

디지털 화하는데 사용하는 샘플링 주파수 비율의 하
나로 4:2:2은 Y의 매 4개 샘플에 대해 Cb와 Cr 각각 
샘플한다는 것 을 의미한다. 여기서 4와 2라는 것은 
원래 NTSC 신호의 컬러 서브캐리어의 배수를 의미
한다. 

2.3 4:2:0 방식
Y신호가 매 라인마다 13.5MHz로 표본화될 때 

R-Y와 B-Y는 한 라인을 건너뛰어 6.75MHz로 표본
화 되는 휘도와 색차 신호의 표본화 주파수 비율을 의
미한다. 4:2:2 표본화에서는 수직라인의 색 해상도가 
수평라인 해상도의 1/2인 반면, 4:2:0 표본화에서는 
수평과 수직해상도가 같다. 위에서 본바와 같이 필름
의 신호는 4;4:4: 의 색차 신호를 갖고 있는 반면 비디
오 즉 HD의 해상도는 필름의 수준과 비슷하지만 색
차신호 에서 4:2;2 방식을 택하기 때문에 문제가 되는 
것이다. 위의 내용을 그림으로 표현하면 다음 그림 1
과 같다. 바로 이러한 문제점을 보안할 수 있는 방식
이 HSDL (High Speed Data Link) 이고 이방식의 
특징을 요약하면 다음 식(1)부터 (6)와 같이 표현할 
수 있다. 

A Link 4:2:2 = Y U V (Standard Video)   (1)
B Link 0:2:2                             (2)
A + B Link = 4:4:4 YUV                 (3)
A Link 4:2;2 = GBR                      (4)
B Link 0:2:2 = -BR                      (5)
A + B Link = 4:4:4 RGF 10 Bi           (6)

Ⅲ. 결론

본 논문은 HSDL에 기초하여 디지털 영상 편집 시
스템의 효율적인 구성의 한가지 방법을 제안하였다. 
제안한 방법은 기존의 방법에 비해 보다 효율적이 개
선된 화질을 얻을 수 있었다. 또한 향 후 디지털 시네
마 구현에 좀더 기여할 것으로 기대된다. 앞으로 좀 
더 효율적인  영상시스템 구성 연구가 필요하며 현재 
연구 중에 있다.
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여기서,
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그림 1. 각종 방식에 대한 내용

Fig. 1.The representation for each method
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