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과거 모닥불, 호롱불과 같은 자연의 불을 이용하던 시 는 조명의 역할이 주로 어두움을 밝히는 역할을 주로 하여

왔으나 약 120여년전 토마스 에디슨이 인공광원인 탄소전구를 발명한 이래 현 조명은 눈부신 발전을 거듭하고 있

다. 신광원은전기에너지를빛에너지로바꾸는신기술의발전으로이제조명의역할은어둠을밝히는것에서부터인

간에게좀더쾌적하고안락한분위기의제공에중요성을두기시작하고있다. 

인간에게 가장 중요한 것은 공기와 물 다음으로 빛이라고 할 수 있다. 물과 공기가 없으면 사람이 살 수 없는 것과

같이 빛도 사람의 건강과 행복에 큰 향을 미치고 있다. 과거에는 일률적인 한 가지 색으로 불을 껐다 켰다 하는 조

명이 주류를 이루어 조명기구의 선택기준이 밝고 interior적인 아름다움을 강조하는 쪽이었으나 인간의 생활수준이

향상됨에 따라 이제는 조명의 선정기준에 감성적인 측면까지 고려하여 설계하는 추세이다. 즉 사람의 기분과 환경에

따라 조명의 색을 바꾸거나 밝기를 조절하므로 작업효율을 높이고 휴식의 효과를 극 화 하는 방향으로 조명의 방향

이setup되고있는추세이다.

a) 과거의 조명 (6500K, on/off) : 한가지 색온도로 on/off 두가지 경우

b) 현 의조명 : 색온도와 밝기를 변화하므로 다양한 분위기 연출

((77000000KK,, 아아주주밝밝은은 분분위위기기))                    ((44550000KK,, 중중간간밝밝기기))                    ((22440000KK,, 어어두두운운 분분위위기기))
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현 조명의trend를설명하기전에우선빛과인간과의관계를알아볼필요가있다.

빛은 우리의 삶을 주도한다. 우리는 태양이 떠오르는 모습에서 미래의 희망을 느낄 수 있으며 태양이 지는 모습에

서 마음의 안정을 느낀다. 이것은 빛이 비췰 때 우리의 뇌신경세포 속에서 호르몬이 생성되기 때문이다. 빛은 사람에

게 식욕, 감정의 변화, 활동의 민첩성, 인체의 바이오리듬 등에 향을 주고 있으며 요즘은 빛을 이용하여 질병치료

(Light Theraphy)도 이루어지고있다.

조명을설치할때고려할사항으로서‘필요한조도, 고른휘도분포, 눈부심이없을것, 그림자가없을것, 경제성및

유지보수의편이성등’여러가지가있으나가장중요한것3가지를열거하면다음과같다.

1. 적절한밝기이어야함.

미술감상은 150~300 Lux, 정 한 설계작업은 약 1500 Lux와 같이 작업종류에 따라 적절한 밝기정도가 다르나

일상적인생활환경에서는400~600 Lux 정도의조도를유지하는것이중요하다. 적절한밝기를얻기위해서과거에

는 백열전구가 주를 이루었으나 백열전구 비 광효율이 높고 절전효과가 뛰어난 삼파장 형광등의 출현으로 조명기

기의 왕좌가 백열전구에서 형광등으로 바뀌게 되었다. 차세 광원으로 LED가 요즘 각광을 받고 있으나 형광등에

비해 낮은 광효율, 높은 가격, 그리고 방열처리 등의 난제가 있으므로 이를 해결하고 연색성의 향상을 이루어야 실내

주조명의아성에도전할수있으리라고보고있다.

2. 공간의밝기가균일하여야함.

자동디카로촬 을할때어떤장소에서는전지의소모가극심한현상을경험할수가있는데이것은그공간의조

도편차가 다른 곳보다 심하기 때문이다. 이러한 곳에서 공부나 작업을 하게 되면 사람도 자동디카의 조리개 역할을

하는동공이수축, 팽창을빈번하게하므로쉽게피로감을느끼고작업능률도오르지않게된다. 좋은조명은한공간

에서 최 조도와 최저조도의 차이가 적어야 한다. 일반적으로 최 조도와 최저조도의 차이가 20% 이내에 있어야 좋

은 환경이라고 할 수 있는데 이러한 환경을 얻기 위해서는 직접조명보다는 간접조명 방식을 사용하는 것이 효율적이

라 할 수 있다. 그러나 간접조명은 직접조명에 비해 설치비와 유지보수비가 많이 들어 직접조명에다 빛의 확산을 도

와주는디퓨저를사용하여반간접조명을적용하는경우도많다.

3. 분위기에맞는색온도와밝기를연출할수있어야함.

지금까지는 한가지 광원으로 on/off를 반복하는 조명기기가 부분이었으나 인간의 기분을 중시하는 감성조명이

많이 시도되고 있다. 감성조명은 목적에 따라 조명의 색온도와 밝기를 변화시켜 주므로 작업효율을 높이고 안락함을
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더해주는 조명을 뜻한다. 예를 들어 숫자를 다루는 논리적인 업무나 공부를 할 때는 밝고 높은 색온도(600~1000

Lux, 6000~8000K)의 조명을 하고 휴식을 할 때는 석양빛과 같은 부드럽고 낮은 색온도(200~400 Lux,

2000~3000K)의 조명을 제공하므로 업무효율과 휴식의 효과를 극 화할 수가 있다. 전자기술의 발달로 color

mixing이 수월하고 또한 형광등의 dimming이 가능한 제품이 많이 출시가 되어 이러한 기능을 갖고 있는 조명이 급

속도로확산되고있다.

필룩스에서는 위의 3가지가 미래 조명산업의 필연적인 방향이라 생각하고 신제품 개발방향을 T5 형광등의 High

Power화를 통한 간접조명 등기구의 지속적인 개발과 신뢰성 있는 Dimming 형광등의 개발, 그리고 석양의 태양빛

과한낯의태양빛을적절히섞으므로태양을집안으로끌어들이는효과의조명기구및이들을간편하게제어할수있

는스위치류를중점적으로개발하고있다. 아래그림에서위3가지방향에충실한신제품들을볼수있다.

1) 간접조명 (High power 화)

기기존존제제품품((SSlliimm LLaammpp 1144WW,, 2211WW,, 2288WW))                  신신제제품품((HHPP SSlliimm 2244WW,, 3399WW,, 5544WW))

똑같은크기와모양이나신제품은기존제품보다광량이2배임

2) Dimming (밝기 조절이 가능)

신신제제품품((DDiimm SSlliimm,, 1100%% 밝밝기기,, 3300%% 밝밝기기,, 5500%% 밝밝기기,, 8800%% 밝밝기기,, 110000%% 밝밝기기))
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3)색온도의 변화

신신제제품품((SSuuggaarr LLiigghhtt,, 22220000KK,, 44000000KK,, 66000000KK,, 88000000KK))

신제품(제어스위치류)
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