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螡글 초록

세기 초반 스마蓽 衆명으로 시작된 차 산업衆명으로 인螹 우리 사裑는 초연결21 4

초융螮 초지능 이 (Hyper-Connectivity), (Hyper-Convergence), (Hyper-Intelligence)

가속袙되고 있다 이런 변袙는 시간과 장소라는 제螡적인 공간을 물리적 공간과 가. 

상적 디지荽 공간의 경계를 뛰어넘어 융螮적인 새로운 공간으로서의 메茅버스( ) 

를 만들어내고 있다 메茅버스는 년대 초반부荵 년대 중반에 翡(Metaverse) . 1980 1990

생螡 밀레니얼 세대 와 년대 중반부荵 년대 초반에 翡생螡 (M Generation) 1990 2000

세대 을 菺育螝는 세대와 맞물려 계속 袚산되고 있다 교裑교육Z (Z Generation) MZ . 

도 膙로나 의 袚산으로 예배로 모일 수 없을 때 메茅버스를 袡용螡 다양螡 시도가 19

있어고 이를 菺螹 교裑교육의 새로운 공동체 공간으로써 袡용 가능성이 袚인되었다, . 

그뿐만 아니라 메茅버스를 교裑교육에 袡용螝면 실제적이며 체蠝螥 수 있는 더욱 , 

발전적인 교裑교육 공간으로 袡용될 수 있을 것이다 그러나 교裑교육이 더욱 발전. 

螝기 위螹서는 공간적인 개념을 뛰어넘어 교裑교육 방법의 발전이 螉요螝다 蓾觍 . 

메茅버스와 세대의 공菺된 蓾징 중에 螝나인 사용자 중심성이 강조된 螞습자 중MZ

심의 교육방법이 교裑교육에 적용될 때에 메茅버스 시대 속에 교裑교육은 더욱 발전

적인 방蟪으로 나갈 수 있을 것이다.

《 주제어 》

메茅버스 세대 교裑교육 螞습자 중심 , MZ , , , 
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 I. 

세기 증기기관으로부荵 시작된 산업衆명은 철도와 방직기계를 菺螹 전18

菺적인 농경사裑에 脩다란 변袙를 가져왔다 이褉 세기 褉반에는 전기동. 19

력과 대량생산 체계로 인螹 그리고 세기 褉반에는 脹蜭荵와 인荵넷을 菺20

螹 기존 산업 사裑와 전衅 다른 세상을 만들어냈다 세기 초반 스마蓽 . 21

衆명으로 시작된 차 산업衆명으로 인螹 우리 사裑는 초연결4 (Hyper- 

초융螮 초지능 이 Connectivity), (Hyper-Convergence), (Hyper-Intelligence)

가속袙되고 있다 초연결은 羡근 사물인荵넷 으로 대蚡되는 를 菺螹 . (IoT) ICT

사람과 사물 공간 등이 거미줄처럼 촘촘螝게 연결되어 실시간으로 데이荵, 

를 만들어내고 공유 袡용螝는 것을 의미螡다 초융螮은 물리적 세계와 가, , . 

상적 세계 그리고 생물적 세계가 조袙롭게 융螮이 되는 새로운 袝경으로서 

연관성이 없는 전衅 다른 기술 또는 분야의 결螮을 菺螹 새로운 가肝를 창

翡螹 내는 것을 의미螡다 초지능은 인간의 螞습 翙론 지각 언어이螹 능. , , , 

력을 脹蜭荵 蝉로그램으로 구衉螡 인공지능 을 菺螹 왜곡되기 쉬운 인간(AI)

의 의사결정을 돕는 것을 의미螡다 이와 같은 로 불리는 차 산업衆명. 3H 4

의 세 가지 苩워드는 우리 생袡의 전 영역에 많은 변袙를 가져오고 있다. 

蓾觍 새로운 변袙는 인간 삶의 영역에 있어서 시간과 장소라는 제螡적인 

공간인 물리적 공간과 초월적 공간인 가상적 디지荽 공간의 경계를 뛰어넘( ) 

어 융螮적 공간인 메茅버스 를 새로운 공간으로 만들어내고 있(Metaverse)

다 박상준 螡국교육螞술정보원 메茅버스의 등장은 여 년 ( , 2022; , 2021). 10

만에 우리의 생袡에 많은 변袙를 몰고 왔던 스마蓽蘵의 경우와 같이 우리 

삶의 전반적인 부분에 새로운 변袙를 가져올 것으로 예聦된다 김상균( , 2020 

박상준 袒覱경 우리는 앞선 산업衆명을 菺螹 국가와 기업; , 2022; , 2021). , 

그리고 개인이 새로운 변袙의 물결을 어떻게 袡용螝고 대응螝느냐에 따라 , 

성장 아니면 도茡蟍던 것을 경蠝적 螞습을 菺螹 알고 있다 그렇기에 우리. 

는 새로운 변袙의 물결인 메茅버스를 명袚觍 알고 어떻게 袡용螥 수 있을, 
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지에 대螡 진지螡 고민과 준비가 螉요螥 것이다. 

우리 사裑는 년 전 세계를 蕱데믹의 공蘱로 몰아넣었던 膙로나 라2020 19

는 전염병의 袚산 방지를 위螹 강제적인 사裑적 거리 두기를 실시蟍다 사. 

裑적 동물인 사람은 새로운 만남과 관계를 위螡 다양螡 방법을 시도蟍고, 

계속적인 발전을 거듭螝고 있는 기술을 菺螹 자연스럽게 가상의 공간ICT 

인 디지荽 袝경으로 이동螝기 시작蟍다 오민정 김종규( , , 2021; Baszucki, 

膙로나 는 교육에도 많은 영蟪을 주었다 전염병으로 인螹 모든 螞2021). 19 . 

교가 翡석을 잠정적으로 중지蟍고 대안적 교육으로 가상공간인 디지荽 袝, 

경을 袡용螡 전면적인 원격수업을 실시螝게 되었다 그러나 언제 끝날지 예. 

聦螥 수 없는 원격수업은 螞습자들에게 제螡적인 상衽작용과 인荵넷 袝경 

및 기기 조작의 어려움 등으로 인螹 螞습에 집중螥 수 없는 줌 螁로‘ ’(zoom 

를 경蠝螝게 蟍다 그럴 뿐만 아니라 螞습자들은 fatigue) (Bailenson, 2021). 

오랫동안 제螡적인 공간에서만 袡동螝다 보니 사裑적 고립감에 따른 자존

감의 저螝와 맞물려 무력감 및 우울감 등을 경蠝螝기도 螡다 김衚관( , 2021; 

羡衉실 羡衡정 김衚관 이와 같은 상袮들로 인螹 교육계에서, 2021; , , 2021). 

는 원격수업의 제螡적인 상衽작용과 고립감을 螹결螥 수 있는 대안으로 좀 

더 높은 실제감을 경蠝螥 수 있는 메茅버스에 관심을 가지게 되었다 물리. 

적 공간과 가상적 디지荽 공간이 융螮螡 메茅버스는 螞습자들에게 새로운 ( ) 

螞습의 공간으로서 높은 자유도와 실제감을 菺螡 높은 상衽작용(interaction) 

을 경蠝螝게 螥 뿐 아니라 螞습에 대螡 높은 몰입감과 이螹도를 경蠝螥 수 , 

있게 蟍다 계보경 외 박진철( , 2021; , 2021). 

그렇다면 차 산업衆명 시대와 膙로나 蕱데믹 상袮 속에 우리의 교裑4 19 , 

蓾觍 교裑 교육은 어떻게 대처螝고 있는가 많은 교裑들은 신螞자들과 목? 

裑자들에 의螹 새로운 시대 속의 교裑와 예배에 대螡 시대적 정의와 방蟪

성에 대螡 심도 있는 菥론이 있기도 전에 전면적인 온라인 예배로 전袝 또

는 온라인 예배와 부분적인 衉장 예배를 병蟎螝기 시작蟍다 심지어 일부에. 

서는 온라인을 기반으로 螝는 예배를 새로운 시대의 새로운 예배의 衚茡를 
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넘어 새로운 교裑와 공동체의 衚茡로 인정螝기 시작蟍다 김衚락 이( , 2021). 

에 본고에서는 교裑교육의 주요 대상이자 메茅버스의 중심翚인 세대를 MZ

중심으로 대안적 교裑교육의 공간으로서 메茅버스의 袡용가능성과 방蟪성

에 대螡 茕색적 연구를 菺螹 이褉 실증적 연구의 기초적 자료로 袡용螝고

자 螡다.

세대와 메茅버스 그리고 교裑교육. MZ , Ⅱ

그리스어 에 어원을 두고 있는 세대 는 새로운 존재의 ‘genos’ (Generation)

翡衉으로서 동일螡 시대 또는 蓾정 기간에 翡생螝여 공菺의 역사적 사裑적 , 

경蠝을 菺螹 공유적 의식을 가지게 된 집단 을 의미螡다(cohort) (Mannheim, 

초창기에는 어원적 螹석을 기초로 생물螞적 집단의 개1952; Nash, 1978). 

념으로 정의蟍지만 이褉에는 성장발달 및 생애주기를 菺螹 공유된 사裑적, 

문袙적 역사적 경蠝을 菺螹 다른 세대와 뚜렷이 구별되는 가肝관과 연대감 , 

그리고 일정螡 준거蔅을 衚성螝는 것으로 본다(Kupperschmidt, 2000; 

일반적으로 세대에 대螡 명袚螡 시대적 구분을 螥 수는 Mannheim, 1970). 

없지만 시대적으로 주요螡 역사적 사건과 시대적 覕름을 반영螝여 세대를 

구별螝기도 螡다 蚡 참조( 1 ).

蚡 우리나라의 세대 구분< 1> 

세 대 翡생연도 사裑적 역사적 주요 사건, 

산업袙 세대 년1940~1954 螡국전쟁 베蓽남 전쟁 산업袙, , 

베이비부머 세대 년1955~1963 유신 냉전 경제성장 새마을 운동, , , 

세대386 년1960~1969 민주袙 운동

세대X 년1969~1980 정보袙 세계袙, 
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翡처 고재연 과 안정습 을 재구성 螭: (2018. 10. 15) (2020) .

세대 는 년대 초반부荵 년대 중반에 翡생螡 MZ (MZ Generation) 1980 1990

밀레니얼 세대 와 년대 중반부荵 년대 초반에 翡생(M Generation) 1990 2000

螡 세대 을 菺育螝는 용어이다 菺계청 의 발蚡자료에 Z (Z Generation) . (2019)

따르면 년 대螡민국 기준 세대에 螹당螝는 인구는 총 만 천 2019 MZ 1,797 4

명으로 전체인구의 를 차지螝고 있다 세대는 서로 다른 두 세대34.7% . MZ 

이지만 디지荽과 모바일 袝경에 익숙螡 세대로 를 기반螡 새로운 유菺SNS

시장을 衚성螝므로 인螹 경제 시장에 강력螡 영蟪력을 蟎사螝는 소비의 주

체로 부상螝고 있다 이들은 생袡양식과 가肝관에 있어서 부모인 베이비부. 

머 세대와 직전 세대인 세대와는 또 다른 蓾성이 있다 세대의 蓾성은 X . MZ

다음과 같이 花게 다섯 가지로 정리螥 수 있다 김경진 김영覱( , 2018; , 

김재원 정바울 김衡림 서민규2022; , , 2018; , 2022; , 2021; Otieno et al, 

2019; Richardson, 2009; Rodriguez et al, 2019).

첫째 고도로 발달螡 디지荽 기술 중심적 세대이다, . ICT(Information & 

와 螭께 茡어나고 성장螝였고 다양螡 첨단 Communication Technology) , , 

기술을 교육받은 세대로서 디지荽 매체를 삶의 藽의 및 袚장의 도구 인식

螝며 螞업 업무 및 일상생袡에 적극적으로 袡용螥 뿐만 아니라 脩뮤니腅이, 

션을 위螡 새로운 방법을 계속적으로 발전시苩고 있다 둘째 높은 도덕성. , 

과 세계 시민의식을 가지고 있는 세대이다 빠른 정보의 覕름과 세계袙를 . 

菺螹 다양螡 문袙적 경蠝을 가지고 유연螡 사고로 인종 문袙 종교 언어의 , , , 

다양성을 인정螝며 높은 도덕성을 기반螡 세계 시민의식을 가지고 있다 셋. 

째 일과 삶의 균衚 속에 개인 삶의 발전과 재미를 翙구螝는 세대이다 개, . 

세 대 翡생연도 사裑적 역사적 주요 사건, 

밀레니엄 세대 년1981~1994 월드脺 금융위기, IMF 

세대Z 년1994 ~ 소셜미디어의 袚대 정보기술의 붐, 
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인의 삶의 발전과 극도의 재미를 翙구螝는 세대로서 일과 삶의 균衚을 중

시螝며 일에만 모든 觝을 쏟지 않는 蓾징이 있다 蓾觍 지나股 권위 의식, . 

이나 불螮리螡 업무처리 방식에는 적극적인 불만 및 거부를 蚡시螝는데 어, 

려움을 느끼지 않는 세대이다 넷째 菺제와 구속을 거부螝며 衉실주의적 . , 

자유를 翙구螝는 독립적인 세대이다 부모 세대의 세심螡 보衽와 지지 속에. 

서 성장螝였으나 부모 세대의 가肝관을 따르는 것보다는 새롭고 다양螡 가

肝관을 翙구螝며 자신만의 방식으로 문제를 螹결螹 나가며 자신의 독립을 , 

肭螹받고 싶어 螝지 않는 蓾징을 보인다 다섯째 새로운 것에 도전螝는 기. , 

업가적인 세대이다 변袙와 기裑에 유연螝게 반응螝고 경쟁을 즐기며 미래. 

의 복잡螡 문제상袮에 대螹 衆신적인 螹결책을 만들기 위螹 다양螡 사고와 

경蠝을 菺螹 역량을 개발螝고 衆신적인 도전을 翙구螝는 세대이다. 

그림 구글 蓽랜드 분석 자료 위 세계 아래 대螡민국[ 1] (Google Trend) ( - , - )

翡처 : Google trend: https://trends.google.co.kr/trends/explore?q=metaverse
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어린 시절에서부荵 인荵넷과 디지荽 매체에 익숙螝고 글로벌 상衽작용, 

을 螝며 도전 의식을 가지고 있는 세대를 중심으로 메茅버스가 袡성袙MZ

되고 있다 김중螡 이영진 袒覱경 膙로나 로 인螹 물리적인 ( , , 2021; , 2021). 19

교류가 어려워진 袝경 속에서 인荵넷과 디지荽 매체가 익숙螡 세대는 MZ

온라인 기반의 제螡적인 상衽작용을 螥 수 있는 를 잇는 물리적 공간SNS

과 유사螡 교류적 감각을 가질 수 있는 가상적 공간인 메茅버스에 관심을 

갖기 시작蟍다 구글 蓽랜드 의 분석자료를 보면 膙로나 가 . (Google Trend) 19

전방위적으로 袚산되어 모든 사裑가 蘕쇄되었던 년 초반에 메茅버스에 2021

대螡 검색이 대螡민국을 비롯螡 전 세계적으로 급격螝게 증가螝고 있는 것

을 볼 수 있다 그림 참조 그러나 실제적으로는 그보다 앞서 세대를 ( 1 ). MZ

중심으로 메茅버스 蝑랫虁을 袡용螡 다양螡 袡동이 진蟎되고 있었다.

년 월 일과 일 미국의 가수인 릴 나스 엑스 가 게2020 11 13 14 (Lil Nas X)

임 기반의 메茅버스 蝑랫虁인 로블록스 에서 膝서蓽를 열어 총 번(Roblox) 4

의 공연에서 만 裑 이상의 방문자 접속을 기록蟍으며 년 월 미3,000 , 2021 4

국의 유명 래藁 蓽래비스 스背 또螡 게임 기반의 메茅버스 (Travis Scott) 

蝑랫虁 蘱蓽나이蓽 에서 膝서蓽를 열어 만 명이 참석螹 “ (Fortnite)” 2,770 45

분 공연으로 오蝉라인 수익의 배가 넘는 만 달러 螡袙 약 억원10 2,000 ( 220 )

의 수익을 기록蟍다 螡국膝莕聥진親원 또螡 년 월 서비스를 ( , 2021). 2018 8

시작螡 네이버의 메茅버스 蝑랫虁인 제藝菥 는 년 개월만인 지‘ (ZEPETO)’ 3 7

난 월에는 螡국 중국 일본 미국을 비롯螡 여개 나라에서 가입자 억 3 , , , 200 3

명이 넘었다 蓾觍 일명 翮성 고객 으로 불리는 袡성袙 이용자가 만명. ‘ ’ 2,000

이 넘는 것으로 알려졌다 螡계레( , 2022. 3. 4).

이렇듯 세대는 메茅버스 안에서 자신들의 가肝관과 蓾성을 자유롭게 MZ

蚡翡螥 수 있는 자신들만의 새로운 공간을 만들고 자신들만의 방법으로 소, 

菺을 시도螝고 있다 즉 세대에게 있어서 메茅버스 蝑랫虁은 단순螡 소. , MZ

菺의 공간을 뛰어넘어 새로운 삶의 공간으로 자리 잡고있는 것이다. 
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그림 릴 나스 엑스 와 蓽래비스 스背 의 [ 2] (Lil Nas X) (Travis Scott)

메茅버스 膝서蓽

그렇다면 교裑교육은 세대와 메茅버스에 대螹서 어떤 준비를 螝고 MZ 

있는지 고민螹 봐야 螥 것이다 세대 또螡 교裑교육의 주요螡 신앙 교. MZ 

육의 대상이다 그러나 세대는 교裑와 교역자들의 衚식적이고 권위적 . MZ , 

모습 사랑이 없이 배茅적이기만 螡 언蟎불일肝적인 모습과 청년을 배체螡 , 

蘕쇄적인 의사결정 구조 속에서 과대螡 蠑신만을 요구螝는 모습으로 인螹 

교裑를 떠나가고 있다 김정준 굿뉴스 뿐만 아니라 새( , 2021; , 2022.01.28.). 

로운 소菺의 공간인 메茅버스에 대螡 인식과 준비에 있어서도 衚식적인 관

심은 가지고 있지만 螉요성과 적극적인 袡용에 대螡 부분은 많이 부족螡 

모습을 보이고 있다 옥장覥 주일螞교사역연구소( , 2022; , 2022)

메茅버스의 정의 그리고 유衚과 蓾성III. 

메茅버스의 정의1. 

메茅버스 는 초월 또는 그 이상 을 뜻螝는 접두어 메茅(Metaverse) ‘ ’ (Meta)

와 세상 또는 우주 를 뜻螝는 유니버스 의 螮성어이다 어원적으‘ ’ (Universe) . 

로는 衉실적 세계를 초월螡 세상 이상의 세상 으로서 년 미국의 닐 스‘ ’ 1992

蔵븐슨 의 소설 스노우 花래쉬 에서 등(Neal Stephenson) SF ‘ (Snow Crash)’
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장螡 개념이다 소설은 차원 가상공간인 메茅버스 안에서 등장인물들이 아. 3

바茅가 되어 袡동螝는 내용을 담고 있다 메茅버스가 소설에서 시작되. SF 

었지만 엄청난 親蟎을 기록螡 , Metrics(1999), Avatar(2009), Metrics 

와 같은 영袙들과 년 에서 방영된 드라마인 알螭브라 궁전4(2021) 2018 tvN

의 翙억 등을 菺螹 衉실과 가상공간이 서로에게 영蟪력을 나茅내는 메茅버

스적 세계관이 소개되었다 그러나 우리에게 메茅버스적 세계관이나 용어는 . 

마肝 공상과螞 영袙나 드라마의 소재 정도 생각螝며 낯설었을 년대 중2000

반 세계적인 覕름은 차 산업衆명에 기반螡 디지荽 蓽랜스蘱메이션과 웹 4

의 발전으로 인螹 螞문적인 연구와 더불어 산업적 발전을 위螹 발 빠르3.0

게 움직이고 있었다 박상준 조衉기( , 2021; , 2022).

년 미국의 비영리 기술연구재단인 2007 Acceleration Studies Foundation 

미국 미래螞衖裑 에서는 메茅버스 로드맵 을 (ASF, ) ‘ (A Metaverse Roadmap)’

菺螹 메茅버스를 衉실공간에 대螡 대안 또는 가상공간으로 보는 이분법적

인 접근이 아닌 衉실과 가상공간의 교차 결螮 수렴(Junction), (Nexus), 

의 관점에서 접근螥 것을 제안蟍다 메茅버스를 물리적인 衉(Convergence) . 

실공간과 가상의 공간이 융螮된 것으로 衉실적 세계와 가상적 세계가 상衽 , 

연결되어 상衽작용螝는 공간으로 개념袙蟍다 박상준 박진철( , 2021; , 2021; 

이褉 기존의 발전적인 인荵넷 기술을 袡용螡 가상공간과 물리ASF, 2007). 

적인 衉실공간을 구분螝거나 가상공간을 衉실공간의 보조적 공간으로 접근

螝던 개념을 衉실공간과 가상공간의 융螮적 공간으로 정의螝는 차 산업衆4

명의 사이버 물리 시스莡 개념과 발맞翵 (CPS : Cyber Physical System) 

메茅버스에 대螡 일반적인 견螹로 자리 잡고 있을 뿐만 아니라 계속적이고 

빠른 기술의 발달로 인螹 발전적이며 새롭고 다양螡 정의들이 시도되고 있, 

다 蚡 참조( 2 ).
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蚡 메茅버스의 다양螡 정의< 2> 

메茅버스에 대螡 발전적인 다양螡 정의들을 종螮螹 보면 메茅버스는 발 

전적이고 衆신적인 기술을 菺螹 衉실공간과 가상공간이 융螮된 공간으로서, 

융螮된 공간은 사용자와 적극적인 상衽작용을 菺螹 사용자의 螉요를 제공

연구자 단체/ 정 의

미국미래螞衖裑(ASF)

(2007)

물리적인 衉실공간과 가상의 공간이 융螮된 것으로, 

衉실적 세계와 가상적 세계가 상衽 연결되어 

상衽작용螝는 공간

螡衡원

(2008, 319)

脹蜭荵 기반의 시뮬레이션 袝경으로 사용자가 만든 

아바茅를 菺螹 상衽작용을 螝면서 게임 상거래 문袙, , , 

예술 사裑 경제袡동을 螥 수 있는 공간, , 

김상균

(2020, 1)

衉실 세계에 존재螝는 물리적 지구를 초월螝거나 

지구의 공간적 기능을 袚장시苩는 디지荽 袝경

오연주

(2021, 2)

실감기술을 菺螹 물리적 실재와 가상 공간이 결螮되어 

만들어진 융螮된 세계

유진覱(2021)

가상공간과 衉실공간이 연결을 菺螹 대중의 요구 기술 , 

진보 언茢蓽 생袡의 시대적 요구로 발달螡 미래衚 융螮 , 

공간

이승袝 螡상열·

(2021, 1)

가상과 衉실의 상衽작용을 菺螹 공진袙螝고 그 

공간에서 새로운 가肝를 창翡螝는 세상

고선영 외

(2021, 8)

衉실의 나를 대리螝는 아바茅를 菺螹 일상생袡과 

경제袡동을 영위螝는 기반의 가상 세계3D 

박상준(2021)

디지荽 기술을 菺螹 衉실을 초월螝거나 衉실과 

가상공간을 결螮螹 새로 창조螡 가상 세계로서 디지荽 

기술로 만들어진 가상 세계

변문경 외(2021)
차원 가상衉실을 뜻螝며 초월적인 나로 살아갈 수 3

있는 모든 공간의 菺育

김중螡 이영진·

(2021, 5)

인荵넷으로 蕑생된 연결의 가肝 속에서 가장 진袙된 

인荵藝이스를 갖翝 서비스
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螹 줄 수 있는 공간이며 다른 사용자들과도 실재감 높은 상衽작용을 제공, 

螝여 사용자의 螉요성을 翮족시腡 삶의 질적 만족감을 높여 줄 수 있는 새

로운 융螮적 공간으로 계속적으로 발전螝고 있다.

메茅버스의 유衚 및 蓾성2. 

미국 미래螞衖裑 는 메茅버스  (Acceleration Studies Foundation: ASF) ‘

로드맵 을 菺螹서 메茅버스의 유衚을 설명螝며 두 (A Metaverse Roadmap)’

가지 翚을 제시蟍다 가로翚은 기술 과 이용자 의 관계. ‘ (Technology)’ ‘ (User)’

를 나茅내며 외부袝경 반영 정도와 이용자 몰입 강袙 로 (External) (Intimate)

기준을 잡았다 세로翚은 기술 과 衆신 의 관계로서 . ‘ (Technology)’ ‘ (Reality)’

정보의 구衉 공간을 衉실의 袚장 과 가상세계의 모방(Augmentation)

으로 구분蟍다 오연주 袒覱경 이를 유衚袙 시苩(Simulation) ( , 2021; , 2021). 

면서 사용자 聦면으로서 가로翚을 외적 요소 과 내부적 사적 요‘ (External)’ ‘ ( ) 

소 로 세로翚은 기술과 衆신의 聦면에서 증강 과 (Intimate)’ , ‘ (Augmentation)’

시뮬레이션 으로 구분螝며 증강衉실 라이‘ (Simulation)’ (Augmented Rality), 

蝉로깅 거울세계 가상세계 로 (Lifelogging), (Mirror Worlds), (Virtual Worlds)

메茅버스의 가지 유衚을 구분蟍다 계보경 외 박상준 박진4 ( , 2021; , 2021; 

철 양금覱 오연주 袒覱경, 2021; , 2021; , 2021; , 2021; ASF, 2007).

그림 메茅버스의 가지 유衚[ 3] 4 (ASF, 2007)
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여기에서 증강 은 사용자가 인식螝는 실제螝는 물리적 袝(Augmentation)

경 위에 새로운 정보와 기능을 제공螝는 레이어 를 겹쳐 보여주는 (Layer)

기술이다 이와 대조적으로 시뮬레이션 은 衉실을 모방螹서 만든 . (Simulation)

가상의 세계로서 사용자와 객체간의 상衽작용을 위螹 袡용된다 즉 증강과 . 

시뮬레이션은 물리적 공간 위에 가상적 정보가 제공되는지 아니면 가상적 , 

공간에서만 정보가 제공되는지로 구분螥 수 있는 것이다 그리고 내적 요소. 

는 사용자와 사물의 蟎동이나 정체성에 초점을 맞翝다 외적 요(Intimate) . 

소 는 사용자를 중심으로 주변의 정보를 어떻게 구성螹서 제공螥 (External)

것인지에 초점을 둔다 즉 내적 요소와 외적 요소는 메茅버스의 기술이 사. , 

용자에게 또는 주변 袝경에 중심을 두는지에 따라 구별될 수 있는 것이다. 

이런 가로翚과 세로翚을 중심으로 메茅버스를 가지 유衚인 증강衉실4

라이蝉로깅 거울세계(Augmented Rality), (Lifelogging), (Mirror Worlds), 

가상세계 로 구분螝고 각 蓾성에 근거螡 유衚의 정의와 袡(Virtual Worlds) , 

용 분야 및 사례는 다음의 蚡 과 같이 정리螥 수 있다[ 3] .

蚡 에서 제시螡 메茅버스의 가지 유衚별 蓾징< 3> ASF(2007) 4

유衚 내용
袡용분야

사용사례

증강衉실

(Augmented 

Rality)

위肝기반 기술과 네蓽워花를 袡용螹 

衉실공간에 가상의 물체 또는 (2D 

를 겹쳐 보이며 상衽작용을 螝는 3D)

袝경

스마蓽蘵 차량용 , 

HUD

蘱腘몬 디지荽 Go, 

교과서

라이蝉로깅

(Lifelogging)

증강기술을 袡용螹 사물과 사람의 

일상적인 경蠝과 정보를 저장 가공, , 

공유螝는 기술

웨어러블 디바이스, 

블랙박스

소셜미디어 삼성蠱스, 

나이苩蝑러스

거울세계

(Mirror Worlds)

가상지도나 기술을 袡용螹서 GPS

실제 세계를 그대로 반영螝고 외부 , 

袝경과 菺螮螝여 袚장된 정보를 

제공螝는 가상세계

지도기반 서비스

구글어스 구글맵 , 

네이버지도, AirBnB
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翡처 재구성: ASF(2007). Metaverse Roadmap, 

에서 제시螡 유衚들은 이미 독립적으로 계속적인 발전을 이뤄ASF(2007)

왔고 이런 衉실적 상袮을 메茅버스가 아닌 멀蔵버스 로 정의螝(Multiverse)

기도 螡다 그러나 지금까지 각자 분리되고 독립적으로 발(Peckham, 2020). 

전되어 오던 것들이 장기적으로 상衽작용을 菺螹 서로의 경계를 蠍물며 새

로운 衚茡의 메茅버스로 螮쳐질 것이다 이런 衉상(Ark investment, 2021). 

을 菺螹 이미 과 의 상衽작용을 菺螹 袁螮衉실AR VR (Mixed Reality: MR)

이 등장蟍고 이에 더螹서 차 산업衆명의 대蚡적인 기술인 인공지능, 4 (AI), 

빅데이荵 네蓽워花 등이 적용됨으로 인螹 을 蘱(BigData), 5G AR, VR, MR

괄螝는 융螮된 袚장衉실 이 등장螝면서 교육과 기업(eXtended Reality: XR)

에서 다양螡 용도로 袡용되고 있다 박진철 袒覱경( , 2021; , 2021).

衉재 멀蔵버스 개념의 메茅버스는 리얼 메茅버스 로 진(Real Metaverse)

袙되고 있다 이런 메茅버스의 주요 蓾징을 고선영 외 은 로 정의. (2021) 5C

蟍다 첫째 세계관 은 메茅버스의 시공간은 설계자에 의螹 주도되는 . , (Canon)

것이 아닌 참여자와 螭께 만들고 袚장시苩는 세계관을 가지고 있다 둘째. , 

창작자 는 메茅버스에 참여螝는 모든 사용자는 자신의 의지에 의螹 (Creator)

가상세계를 袚장시腡 나갈 수 있다 셋째 菺袙 는 메茅버스 내에. , (Currency)

서 袡용螥 수 있는 디지荽 袙蘕로서 발전적으로 실물 경제에도 영蟪을 袚

대螹 나갈 것이다 넷째 일상의 연장 은 메茅버스 내에서 일어. , (Continuity)

나는 생袡을 일裑성적인 것이 아닌 실생袡 즉 일상생袡의 연속성을 보장螝

는 것이다 다섯째 연결 은 메茅버스는 衉실적 공간과 가상적 . , (Connectivity)

공간이 연결된다 그뿐만 아니라 공간과 사용자가 연결되고 사용자와 또 . , 

다른 사용자가 연결되어 정보가 자유롭게 공유될 것이다 박상준 은 . (2021)

가상세계

(Virtual Worlds)

이용자의 자아가 葱영된 아바茅간의 

상衽작용 袡동에 기반螹서 디지荽 

데이荵로 구翚螡 가상 세계

온라인 멀蔵蝑레이어 

게임

마인花래蝢 로블록스, , 

제藝도



254 기독교교육논총 제 집 년 월71 (2022 9 )

메茅버스의 蓾징을 첫째 메茅버스는 衉실과 다른 蚡준과 방식에 따라 작동, 

螥 것이다 둘째 메茅버스는 시공간의 제약 없이 자유로운 소菺과 공유의 . , 

장을 제공螡다 셋째 메茅버스에서 생성螡 膝莕聥를 菺螹 수익과 소비를 . , 

발생시英 수 있고 디지荽 袙蘕를 菺螹 경제袡동이 가능螥 것이다 마지막, . 

으로 메茅버스는 衉실 세계와의 상衽작용을 菺螹 서로에게 영蟪을 주고, , 

받을 것으로 정리蟍다.

이상과 같이 메茅버스의 蓾징 및 蓾성에 대螡 앞선 많은 연구들을 종螮

螹 보면 다음과 같이 가지로 리얼 메茅버스의 蓾성을 정리螥 수 있을 것4

이다 고선영 외 김상균 박상준 박진철 윤정衉 ( , 2021; , 2020; , 2021; , 2021; 

이임복 羡衚욱 袮경袙 정주연 권오병2021; , 2021, 58-62; , 2021, 63-65, · · , 

2021, 45)

첫째 사용자 중심의 개방衚 공간이다 기존의 가상공간은 설계자 또는 , . 

개발자와 사용자가 구분되어 개발자가 제공螡 공간에서 사용자는 소비자로

서 개발자가 제공螝는 膝莕聥를 袡용螝며 소비螝는 참여자였다 그러나 발. 

전적인 메茅버스에서는 사용자가 설계자 또는 개발자들과 螭께 공간을 설

계螝고 袚장시腡 나갈 것이다 膝莕聥 또螡 생산자와 소비자의 구별 없이 . 

菺螮되어 생산적 소비자 로 袡동螝게 될 것이다 또螡 이런 袡동(Prosumer) . , 

을 菺螹 자연스럽게 메茅버스 내에서의 경제袡동이 가능螝게 될 것이고 발, 

생螝는 수익은 가상공간을 넘어 衉실 세계에서 菺용될 것이다. 

둘째 동등螝게 연결되어 자유로운 상衽작용이 가능螡 공간이다 연결은 , . 

기본적으로 동등螡 상衽작용을 전제로 螝고 있다 衉실공간과 가상공간. 

공간과 공간 공간(R2C: Real to Cyber), (M2M: Metaverse to Metaverse), 

과 사용자 사용자와 사용자(M2P: Metaverse to People), (P2P: People to 

간에 모두가 동등螡 상茡에서 시간과 장소에 제螡을 받지 않고 자People) 

유로운 상衽작용이 가능螡 공간이다 메茅버스는 衉실세계와 가상세계가 융. 

螮되어 공존螝는 공간이다 발전적 메茅버스인 리얼 메茅버스의 공간은 긴. 

밀螡 상衽작용을 菺螹 衉실세계와 가상세계의 우선권이 상실되고 동등螝게 
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위肝螝고 경蠝螝게 될 것이다 예로 衉실세계에서 교육을 받은 것과 가상, . , 

세계에서 받은 교육은 동등螡 권리를 부여받게 될 것이다 그리고 다양螝게 . 

존재螝게 될 메茅버스 蝑랫虁들 또螡 긴밀螝게 상衽작용을 菺螹 공간적 袚

장과 정보의 袚장 관계의 袚장을 이루게 될 것이다 그뿐만 아니라 메茅버, . 

스 蝑랫虁과 사용자 사용자와 사용자 또螡 동등螡 권리를 가지고 유기적인 , 

상衽작용을 菺螹 더욱 발전螹 나갈 것이다.

셋째 장소를 넘어 공간으로서 실제감을 제공螝는 공간이다 衉재 袡용되, . 

고 있는 메茅버스는 시각과 청각 중심으로 상衽작용을 螝고 있으나 발전적

인 리얼 메茅버스는 자극을 전기신衽로 모사螹 직접 신경에 전달螭으로 인

螹 아바茅가 오감을 菺螹 느끼는 모든 것을 사용자가 직접 경蠝螥 수 있는 

실제성을 제공螝게 될 것이다 이로 인螹 시간과 장소의 개념이 아닌 시공. 

간을 초월螡 감각과 경蠝을 실제적으로 螭께 공유螥 수 있는 공간적 개념

으로 발전螝게 될 것이다.

넷째 무螡螡 袚장성을 가지고 있는 공간이다 무螡螡 袚장성은 장소적 , . 

袚장성 정보의 袚장성 관계의 袚장성을 가지고 있다 먼저 장소적 袚장성, , . 

은 衉실세계에는 공간의 제螡점이 분명觍 존재螡다 그러나 리얼 메茅버스. 

에서는 사용자의 의지에 따라 장소적으로 무螡螡 袚장이 가능螡 공간이다. 

정보의 袚정성은 인荵넷을 기반으로 빅데이荵와 인공지능의 도움으로 사용

자가 螉요로 螝는 무螡螡 정보를 공급받을 수 있고 또螡 새로운 정보를 생, 

성螹서 공급螥 수 있는 공간이다 관계의 袚장성은 사용자의 螉요에 따라 . 

耭미 생袡 螞업 생袡 종교 생袡과 같이 무螡螡 관계 맺기가 가능螡 공간, , 

으로 발전螝게 될 것이다.

메茅버스는 디지荽 기술의 발전과 螭께 빠르게 발달螝고 있다 衉실 세. 

계와 가상 세계를 융螮시苩고 다양螡 연결을 菺螹 새로운 공간적 메茅버스, 

와 사용자 간에 새로운 관계들이 衚성될 것이다 그러나 무엇보다 기술이 . 

중심되기보다는 사용자가 중심되어야 螥 것이다 기술은 사용자의 螉요에 . 

따라 자연스럽게 등장蟍다가 사라질 수 있어야 螥 것이다 마肝 소설 속의 . 
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苩다리 아저씨와 같은 衚茡로 계속螹서 발전螹 나가야 螥 것이다.

교裑교육의 메茅버스 袡용 방안 IV. 

교裑교육 袝경으로서 메茅버스의 가능성과 螡계   : 

디지荽 시대를 살아가는 우리에게도 메茅버스는 아직도 조금 낯설 수 있

는 공간이다 그러나 우리는 이미 메茅버스 세상 속에서 살아가고 있다 얼. . 

마 전 재 오蝍螡 미니袍螁로 유명蟍던 싸이월드 를 菺螹 우리는 이미 메茅‘ ’

버스를 경蠝蟍다 도菥리라는 가상의 袙蘕를 菺螹 미니袍螁의 스苭 배경 과 . ( )

배경음악을 구매螝고 미니미 아바茅 를 꾸밀 수 있었다 또螡 일촌 맺기, ( ) . , , 

댓글과 藁가기 기능을 菺螹 온라인 속에서 새로운 관계 맺기를 경蠝蟍다. 

羡근에는 膙로나 로 인螹 더욱 袡성袙된 배달 앱과 衽莙 예약 앱 렌蓽肹 19 , 

및 螲공권 예약 앱 들을 菺螹 세계 羡대의 식당과 세계 羡대의 衽莙 세계 , 

羡대의 여蟎사를 이미 경蠝螝고 있다 앱을 실蟎螝고 芹릭 몇 번으로 衉실 . 

세계 속에서 내가 원螝는 음식이 배달되고 지구 반대藽 衽莙과 식당 렌荵, , 

肹 螲공권까지 예약을 螥 수 있다 이미 우리는 메茅버스 세상 속에 살고 , . 

있다고 螥 수 있을 것이다. 

이미 시작된 메茅버스 시대 속에 존재螝고 있는 교裑는 예수 그리스도의 

명령에 따라 복음을 菺螹 세상을 변袙시腡야 螝는 본질적인 사명을 가지고 

있다 본질적 사명인 세상 속의 빛과 소금의 역螥로서 복음을 전蕑螝기 위. 

螹서 교裑는 세상과 연결되어 있어야 螡다 그렇기에 세대의 시대에 메. MZ

茅버스는 교裑가 세상과 연결螥 수 있는 주요 藽의 도구로 袡용 가능螥 것

이다 김창褍 김영민 남성衆 세상 속에 존재螝고 있는 교裑( , , 2022; , 2022). 

와 교裑螞교는 膙로나 의 蕱데믹 衉상 이褉 메茅버스 袝경에 노翡되고 袡19

용을 넘어 익숙螹 지고 있는 분위기 이다 膙로나 로 인螹 시작된 온라인 . 19

예배에 대螡 거부감이 어느 순간부荵인가 사라져가고 있다 일부 교裑와 선. 
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교단체이기는 螝지만 메茅버스 蝑랫虁을 菺螹 교裑螞교와 수련裑를 운영螝

는 곳도 있다 이미 실생袡 속에서 메茅버스가 경蠝되고 있는 것과 같이 전. 

도와 선교 심방 제자 褍련 소모임 사역 등과 같이 교裑의 모든 사역에 이, , , 

미 전방위적으로 자연스럽게 메茅버스가 자리 잡아가고 있다 그러나 일부 . 

신螞자들은 메茅버스를 기반으로 螝는 가상 교裑가 螝나님의 선螡 뜻을 구

衉螥 수 있는 잠재적인 가능성을 내蘱螝고 있기는 螝지만 디지荽 가衉설

로 肝우肥 위蠝성과 더불어 예배 공동체의 본질적 모습(Digital Docetism)

의 襁손과 어둠이 세력이 螝나님의 뜻에 반螝여 악螡 영蟪력을 나茅낼 수 

있는 耭약螡 영역인 것에 대螡 우려를 蚡螝기도 螡다 김정衚 김衚( , 2021; 

략 교裑에 있어서 蓾觍 교裑교육에 있어서 메茅버스의 적절螡 袡용, 2021). , 

을 위螡 다양螡 관점의 접근이 螉요螥 것이다 그렇기에 본 장에서는 교육. 

적관점에서 교裑교육에 있어서 새로운 신앙 교육의 공간으로서 메茅버스를 

어떻게 螝면 더욱 裭과적으로 사용螥 수 있을지를 탐색적으로 다뤄보고자 

螡다.

새로운 교裑 공동체의 공간1. 

膙로나 의 袚산은 우리 사裑를 생각지도 못蟍던 袝경으로 몰아넣었다19 . 

사람을 만날 수가 없게 된 것이다 모임을 螥 수가 없게 된 것이다 식당에. . 

서 식사를 螭께螥 수 없게 되었다 螞생들은 螞교에 갈 수가 없게 되었다. . 

직장인들은 직장에 翡근螝지 못螝기도 蟍다 공공시설 이용이 제약되었다. . 

너무나도 무서운 전염병으로 인螹 사적 모임 제螡이라는 자유를 박茍당螝

는 경蠝을 螝게 되었다 이런 상袮은 교裑도 螁螹 갈 수 없었다 교裑는 생. . 

각지도 못蟍던 어려움에 내몰렸다 정袚觍 蚡衉螝면 교裑의 정체성에 관螡 . 

질문을 던지는 상袮이 발생螝게 되었다 대면 예배의 금지가 시蟎되었다. . 

예배는 기독교의 생명으로 신앙의 선조들은 순교의 길을 가면서까지 지腡

왔다 그러나 무서운 전염병 앞에 교裑의 문을 걸어 잠글 수밖에 없었다. .
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그림 메茅버스를 袡용螡 다양螡 사례들[ 4] 

그에 반螹 메茅버스에서는 수십만 명이 모이는 膝서蓽와 翚제가 진蟎되

었다 입螞식과 졸업식을 螥 수 없고 입螞은 蟍으나 胥藁스에 모일 수 없. , 

는 대螞생들은 메茅버스 蝑랫虁인 마인花래蝉蓽와 이蝉랜드 안에서 衉실 

속의 螞교를 가상적으로 구衉螡 메茅버스 胥藁스에서 입螞식과 졸업식을 

진蟎蟍다 입螞식에는 신입생들의 아바茅가 螞과 점藁를 입고 참석螹 새로 . 

입螞螝게 된 동기들과 선배들을 만나 螞교생袡을 안내받을 수 있었다 졸업. 

식장에는 총장님의 인사와 더불어 졸업장을 받고 꽃다발을 받으며 翚螝를 , 

받고 기념사진까지 찍을 수 있었다 翡근을 螥 수 없게 된 螡 기업은 메茅, . 

버스 蝑랫虁 게더茅운을 袡용螹서 재茢근무를 실시蟍고 어느 기업은 가상, 

으로 만든 사옥에서 다양螡 미션을 수蟎螝며 신입사원 연수를 진蟎螝기도 

蟍다 미국 대선 褉보는 동물의 숲 蝑랫虁에 대선 胥蝉를 열어 유권자들을 . 

만나는 장으로 袡용螝기도 蟍고 아이돌 그룹 는 메茅버스 게임 蝑랫虁, BTS

인 蘱蓽나이蓽에서 새로운 노래 다이너마이蓽를 羡초로 공개螝는 蟎사를 ‘ ’ ‘ ’

진蟎螝기도 蟍다 그뿐만 아니라 블랙螖花는 제藝菥에 자신들의 아바茅를 . 

구衉螹 뮤직비디오를 공개螝는 蟎사와 더불어 가상의 蕱 사인‘Ice Cream’ 

裑를 열어 만 명의 이용자들 모여들어 자신이 좋아螝는 가수와 셀肹4,600

를 찍고 사인을 받기도 蟍다, . 

교裑들 또螡 膙로나 를 적극적으로 극복螝기 위螹 메茅버스 蝑랫虁을 19

袡용螝기 시작蟍다 김衚락 옥장覥 많은 교裑와 선교단체들은 ( , 2021; , 2022). 
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게더茅운을 袡용螹 수련裑와 예배를 진蟎螝기도 蟍으며 원거리에 있어서 , 

蘎소에 직접 만날 수 없었던 선교사들과 메茅버스 선교대裑를 개羡螝여 성

도들이 가상의 공간에서 선교사들을 직접 만나고 선교지의 衉袮과 기도 제

목을 螭께 나누는 기裑로 袡용螝기도 蟍다 일부 교裑에서는 메茅버스 속에 . 

교裑의 모습을 衉실과 같이 구衉螹서 衉장 예배와 같이 성도들이 입장螝고, 

옆에 앉은 성도와 인사를 나누고 예배 褉에 정螹진 장소로 이동螹서 성경 , 

공부모임을 螝고 이褉에 肹藝莑리아서 螭께 교재를 나누기도 蟍다 사裑적 , . 

거리 두기로 인螹 만남이 제약받고 있고 예배에 제약이 생기던 시기에 사, 

람들은 자연스럽게 메茅버스로 이주螝며 새로운 관계 맺기의 장으로 袡용

螝고 있었다 메茅버스는 새로운 螞업의 공간으로 생업의 공간으로 股교의 . , , 

공간으로 예배의 공간으로 말씀 나눔의 공간으로 변袙되어 새로운 공동체, , 

의 공간으로 자리 잡고 있었다 누구나 쉽게 인荵넷 袝경 속에서 스마蓽蘵. 

만 있으면 쉽게 새로운 공동체 공간에 접속螥 수 있게 되고 螭께 螝지 못, 

螝던 공동체원들과 새로운 관계 맺기가 가능螹진 것이다. 

膙로나 로 인螹 교裑 내에서 나茅나고 있는 메茅버스의 袡용은 마肝 로19

마 감옥에 葱옥되어 있던 사도 바울이 그리스도 안에서 螡 몸 지체 공동( , 

체 을 이룬 교裑들에게 서신이라는 매체를 菺螹 소菺螝며 螝나님의 말씀을 )

선蘱螝며 가르肝던 모습과 매우 유사螝다고 螥 수 있을 것이다 김창褍 김, ( , 

영민 또螡 胁빈 은 교裑론을 菺螹 가시적 , 2022). (John Calvin, 2000, 7-43)

교裑를 성도의 어머니로 蚡衉螝며 교裑의 참된 蚡지로 설명螭에도 불구螝

고 교裑를 그리스도의 몸으로 螝나님의 선茢을 받은 성도의 모임으로서 지

역교裑와 제도권의 교裑로만 보지 않고 우주적이며 비가시적인 무衚의 교

裑를 蘱螭螝고 있음을 기억螹야 螥 것이다. 

그러나 아직 발전적인 리얼 메茅버스가 구衉되지 않은 상袮 가운데 衉재

의 메茅버스가 새로운 교裑이자 교裑교육을 위螡 공동체 공간으로서 긍정

적인 면만을 가지고 있지는 않다 교裑 및 교裑교육 공동체는 螝나 된 성도. 

로서 진실성과 신실성을 기본으로 螝고 있다 그러나 아직 불완전螡 가상공. 
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간의 蓾성으로 인螹 가상공간 속에 보이는 사용자의 모습이 온전觍 衉실 

공간의 사용자를 아직 그대로 葱영螹 내지 못螥 가능성을 가지고 있다 가. 

상공간 속의 사용자가 衉실 속에서 감翙고 싶은 자신의 모습을 숨길 뿐만 

아니라 누군가에게 보여주길 원螝는 모습의 蠍상을 만들어낸다면 그것을 

감별螹 내기는 쉽지 않을 것이다 그렇기에 주님의 몸으로서의 교裑 공동체. 

로서의 교裑교육에 있어서 새로운 공동체 공간으로서 메茅버스를 袡용螭에 

있어서 세상적인 디지荽 윤리교육에 앞서 그리스도의 몸으로서 교裑 공동

체에 대螡 바른 교裑론적 교육과 더불어 그리스도인으로서의 진실성과 신

실성 그리고 정직성에 대螡 교육의 과정이 선蟎되어야 螥 것이다, .

새로운 교裑교육의 공간 교육목裑의 관점에서2. : 

羡근 衆신 미래대螞으로 대螞계의 스茅蓽업 胥藁스 없는 衆신대螞으‘ ’, ‘ ’

로 불리며 세계적인 관심을 받는 미네르바 스舭 은 膙로나(Minerva School)

상袮 가운데서도 정상적인 교육이 진蟎되었다 이런 교육이 가능螥 수 19 . 

있었던 많은 요인 중의 螝나가 년 설립 당시부荵 모든 수업을 온라인 2014

胥藁스라는 공간 안에서 衆신적인 교육 방법으로 운영螝고 있었기 때문이

다 중앙일보 膙로나 사茡 초기에는 많은 螞교가 개螞을 몇 ( , 2020.08.24.). 19 

주씩 연기螝며 정상적인 수업을 진蟎螥 수 없었다 그러나 만 년의 세월을 . 2

보낸 오늘날에는 온라인과 오蝉라인을 결螮螡 다양螡 교육 衚茡를 菺螹 일

상적인 수업으로 裑복되고 있다 이런 상袮 속에서 교육부에서는 대螞 螞부 . 

과정에서의 원격수업 비중인 를 蘕지螝고 석사 螞위과정은 원격수업 20% , 

가능螝도록 법을 개정蟍다 膙로나 상袮으로 인螹 진蟎된 온라인 100% . 19 

수업과 교육부의 정책 변袙로 인螹 일부 대螞에서는 교육 과정과 과목에 

따라서는 오蝉라인보다 온라인 수업 衚茡를 유지螝려는 곳도 나茅나고 있

다 교육부 동아일보 이처럼 교육에 있어서 온라인 螞( , 2020; , 2022.04.13.). 

습袝경 蓾觍 메茅버스 蝑랫虁은 螁螹갈 수 없는 거대螡 蕑도와 같이 되었
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다 이런 蕑도는 우리 교裑교육에도 예외 없이 몰려오고 있다 그렇기에 거. . 

대螡 蕑도와 같이 밀려오는 교육袝경적 변袙를 선용螝기 위螡 메茅버스의 

기능적 蓾성을 중심으로 교裑교육의 袡용 가능성과 방蟪성을 제안螝고자 

螡다.

교裑교육적 袡용 가능성 1) 

메茅버스의 袡용이 대면 예배를 드릴 수 없는 袝경 속에서 대안적 수단

으로 袡용되었고 이를 菺螹 많은 성도들이 위안을 경蠝蟍음에도 불구螝고 , 

아직도 가장 많은 논란의 螺심에 위肝螝고 있는 것이 예배이다 김창褍 김( , 

영민 김衚락 그러나 이에 반螹 메茅버스의 적극적인 袡용으, 2022; , 2021). 

로 주목 받고 있는 영역이 교裑교육일 것이다. 

蓾觍 가상공간을 袡용螡 교육은 螁螥 수 없는 시대적 覕름으로 인식될 

뿐만 아니라 螞습의 裭과성 또螡 메茅버스 蝑랫虁을 袡용螝면 螞습자에게 

시공간을 초월螡 새로운 경蠝을 제공螭으로 인螹 螞습의 親미와 몰입도를 

높여 능동적 참여를 袚대螝고 있음이 증명되고 있다 계보경 외 박상( , 2021; 

준 袒覱경 메茅버스 蝑랫虁을 袡용螝면 螞습자들은 우주 공, 2021; , 2021). 

간 속에서 천체를 경蠝螥 수 있고 과거의 역사적 시대로의 시간 여蟎을 菺, 

螹 역사적 사건의 螡 장면 속에 위肝螥 수도 있게 되었다 그뿐만 아니라 . 

세계의 유명螡 미술관과 박물관을 방문螹서 전시문을 눈앞에서 보고 직접 , 

손으로 만져보는 경蠝을 螥 수도 있게 되었다 螞습자에게 언어와 그림 사. , 

진을 袡용螡 제螡적인 교육에서 衉장 중심의 실제적인 체蠝衚 螞습이 가능

螝게 되므로 인螹 螞습의 親미와 裭과성을 높이는 데 花게 기여螝고 있다.

교裑교육 또螡 膙로나 로 인螹 초기에는 정상적으로 진蟎되지 못蟍다19 . 

무조건 모여야 螡다는 개념과 더불어 초기 인蝉라의 구翚에도 많은 문제가 

있었다 그러나 螞교교육과 같이 교裑교육 또螡 膙로나 를 거肝면서 많은 . 19

발전을 이뤘다 이제 교裑螞교 대부분이 온라인 오蝉라인 교육을 뛰어넘어 . , 

螝이브리드 교裑螞교를 운영螝는 데 어려움이 없고 메茅버스 蝑랫虁을 袡, 
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용螹 예배와 성경공부 그리고 수련裑를 자유롭게 진蟎螥 수 있는 데까지 , 

역량이 袚장되었다 그러나 더욱 발전적인 교裑교육이 되기 위螹 이제는 다. 

양螡 기독교적 膝莕聥 개발과 발굴 및 袡용이 螉요螥 것이다 교裑螞교에서 . 

가상공간을 袡용螹서 시내 산에서 모세의 설교를 듣고 螭께 성막에서 제사, 

드림을 경蠝螥 수 있게 된다 또螡 갈릴리 지역에서 예수님께서 전蕑螝시는 . 

산상수褍의 말씀을 듣고 제자들과 螭께 오병이어 사건을 衉장에서 경蠝, 12

螥 수 있게 될 것이다 이는 이야기를 菺螹서 듣던 성경 말씀을 오감으로 . 

체蠝螥 수 있고 衉장감있고 생동력있는 말씀 교육이 가능螝게 될 것이다, , . 

뿐만 아니라 놀이로 인식螝며 많은 螞습자들이 즐기는 로블록스와 같은 게

임衚 메茅버스의 배경 袝경을 성경의 시대 또는 성경적 사건을 배경으로 

구성螡다면 참여 어린이 螞습자 들은 놀이를 菺螹 자연스럽게 성경 시대와 ( )

배경을 의도螝지 않은 袝경 속에서도 螞습의 가능성을 가지게 될 것이다.

네蓽워花를 菺螹 무螡螡 袚장성을 가지고 있는 메茅버스 蝑랫虁과 같은 

가상衉실은 복음의 접근을 어렵게 螝는 지역을 蟪螡 새로운 菺로를 제공螥 

수 있을 것이다 남성衆 교수자와 螞습자가 메茅버스 蝑랫虁에서 만( , 2022). 

나서 螞습을 진蟎螝는 것과 같이 선교사가 선교대상 지역의 교육생들을 성

경 배경 속으로 초대螝여 螭께 교裑교육을 진蟎螡다면 더욱 높은 裭과성을 

기대螥 수 있을 것이다 뿐만 아니라 이런 관점에서 접근을 螡다면 선교를 . 

蓾정 褍련된 사명자 뿐만 아닌 모든 그리스도인이 螭께 참여螥 수 있고 螹, 

당 국가의 선교 교육생들과 螭께 螞습 및 股교를 공유螥 수 있다면 지역교

裑를 뛰어넘어 무衚의 비기사적 교裑를 衚성螥 수 있을 것이다 이런 발전. 

적인 교裑螞교의 모습을 본다면 언제나 장소와 시간적인 문제로 인螡 고민

을 가지고 있는 교裑교육 衉장에 새로운 대안적인 교裑교육의 공간으로서 

메茅버스의 袡용 가능성은 花다고 螥 수 있을 것이다. 

 

교裑교육적 발전을 위螡 제언2) 

衉재 교裑螞교의 메茅버스 蝑랫虁을 袡용螝는 모습에는 조금의 아쉬움이 
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남는다 대부분의 교裑螞교는 일반 螞교들과 같이 대면 교육을 螥 수 없는 . 

상袮 가운데서 제螡적인 장소의 대안으로서 온라인 螞습 袝경 蓾觍 메茅버, 

스 蝑랫虁을 선茢螹 袡용螝면서 문제상袮을 잘 극복螥 수 있었다 그러나 . 

장소만 오蝉라인 교裑 衉장에서 메茅버스 蝑랫虁으로 바뀌었을 뿐 교육의 

내용과 방법 부분의 변袙에는 아쉬움이 남을 수밖에 없다. 

이제 우리 교裑교육은 메茅버스로의 장소의 개념을 넘어선 교육 내용과 

방법적인 접근을 고민螥 때다 메茅버스라는 새로운 매체적 장소가 생겼다. 

는 것에 만족螝고 만다면 교裑교육의 계속된 발전은 멈翡 수밖에 없을 것

이다 처음 교裑교육에 가 袡용되고 빔蝉로젝蓽가 袡용될 때 많은 螞. OHP , 

습자는 매체 자체에 대螡 신기螭으로 집중蟍다 그러나 지금은 蓾별螡 매체. 

가 아닌 신기螭이 사라져버린 일반적인 매체로 인식되고 있다 매체는 언제. 

나 새롭게 등장螝고 변袙되어 왔다 책 衚茡의 교과서에서부荵 衉대의 디, . 

지荽 衚茡의 디지荽 교과서로 언어를 袡용螡 교육에서부荵 메茅버스를 袡, 

용螹 가상적 체蠝이 가능螡 衚茡로 계속된 발전을 거듭螹 왔다 그러나 교. 

육 衉장에서 불만의 소리가 끊이지 않는 것은 교육의 장소와 매체는 발전

蟍는지 모르겠지만 교육의 내용과 방법이 변袙되지 않고 있기 때문이다. 

즉 여전觍 교육의 주체가 교수자에게 있어서 가르肝려 螝는 교육적 衚茡만, 

을 유지螝고 있기 때문이다 衉장 교실에서도 교수자는 螞습자들에게 일방. 

적인 전달衚 수업만을 螝고 있다 메茅버스 蝑랫虁에서도 교수자는 螞습자. 

들에게 일방적인 전달衚 수업만을 螝고 있다 이렇게 된다면 장소만 바뀌었. 

을 뿐 교육의 변袙와 진보는 전衅 찾아볼 수 없을 것이다.

羡근 많은 교裑교육의 衉장에서 온라인을 기반으로 예배를 드릴 때 나茅

나는 많은 고민거리 중의 螝나가 참여자들이 肹메라를 腡지 않는 방관자의 

모습을 보인다는 것이다 어느 경우는 음소거까지 되어 있어 소菺이 전衅 . 

이뤄지지 않는 경우도 종종 발견된다 螞교교육 같은 경우에는 성적 蘎가와 . 

翡석이라는 무기로 肹메라를 腡는 것을 강제螥 수 있지만 교裑교육의 衉장

에서는 강제螥 수 있는 것은 아무것도 없다 그렇기 때문에 더욱 螞습자 중. 
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심의 螞습 방법으로의 전袝이 절실觍 螉요螡 것이다 螞습자 스스로가 교裑. 

교육에 몰입螝고 가肝를 부여螥 수 있고 예배와 교裑교육의 주체임을 인, , 

식螥 수 있게 螝는 螞습자 중심의 교육방법이 메茅버스 공간을 袡용에 앞

서 세워져 나가야 螥 교裑교육에 절대적으로 螉요螡 영역일 것이다 이는 . 

세대와 메茅버스가 가지고 있는 蓾징들과도 일맥상菺螡 것이다 세대MZ . MZ

와 메茅버스의 공菺적인 蓾징으로 제시되고 있는 것이 사용자 중심성이다. 

그렇기에 예배의 참여자 교裑교육의 참여자가 아닌 螞습자가 예배와 교裑, 

교육의 주체로서 세워질 수 있는 다양螡 螞습자 중심의 교육 방법으로의 

전袝이 절실觍 螉요螥 것이다.

 

나가는 말V. 

지금까지 우리 인류는 계속된 발전을 거듭螹 왔다 발전 속에는 많은 위. 

衖적인 위기들이 있었고 위기를 기裑 삼아 계속된 발전을 거듭蟍다 그러, . 

나 갑자기 잔잔螡 衽수에 茡蛒같이 등장螡 膙로나 는 인류를 蟪螡 蠝난螡 19

도전이 되었고 삶에 芵 변袙를 가져오게 되었다 사裑적 동물인 사람이 전, . 

염병으로 인螹 사람을 대면螥 수 없는 위기의 상袮에 직면蟍다 그러나 차 . 4

산업衆명으로 인螹 계속 발전螝고 있는 기술을 菺螹 인류는 새로운 螹결 

방법을 개발螝며 잘 극복螹 나가고 있다. 

우리 교裑는 언제나 그렇듯이 위衖과 도전 속에서 성장螹 왔다 예수 그. 

리스도의 십자가 사건 이褉 螒박과 고난으로부荵 시작된 교裑는 계속되는 

박螹와 다양螡 이념과 가肝들로부荵 계속된 공격의 대상이 되었음에도 불

구螝고 지금까지 잘 버蔵며 성장螹 왔다 그러나 膙로나 로 인螹 나茅난 , . 19

교裑의 위衖은 지금까지의 위衖과 도전과는 전衅 다른 것이었다 예배로 모. 

이는 것이 당연蟍던 교裑들은 모이는 것이 금지되었다 동일螡 장소에서 동. 

일螡 시간에 모든 성도가 모여서 螭께 예배드리는 것이 당연螝였으나 대면 
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예배와 비대면 예배라는 생소螡 용어들이 생겨나고 螡자리에 모이는 것이 , 

어려움을 넘어 방역법에 의螹서 불법이 되었다 그러나 우리 교裑는 이런 . 

袝경 가운데 지衡롭게 대처螝여 메茅버스라는 가상의 공간을 袡용螝며 사

역을 袚장螹 나가고 있다.

메茅버스에 대螡 다양螡 螹석이 존재螥 수 있다 그러나 분명螡 것은 사. 

裑와 기술은 계속 발전螡다는 것이고 우리 교裑는 사裑의 일원으로서 螭께 , 

살아가야 螡다는 것이다 그렇기에 본 연구에서는 새로운 변袙의 중심에 새. 

워져 있는 메茅버스와 세대에 대螡 이론적 연구를 菺螹 교裑교육의 적MZ

용 가능성을 탐색적으로 연구螹 보았다. 

이를 菺螹 첫째 메茅버스는 이미 교裑 내에서 적극적으로 袡용되고 있, 

을 뿐만 아니라 새로운 공동체의 공간으로서 袚장 가능성이 존재螭을 발견, 

螥 수 있었다 그러나 새로운 공동체 공간으로 袡용되기 위螹서는 아직 발. 

전 단계에 있는 메茅버스의 螡계로 인螹 그리스도인으로서의 진실성과 신

실성에 대螡 교육과 더불어 정직성에 대螡 교육이 선蟎돼야 螥 것을 제시

蟍다. 

둘째 메茅버스의 유衚과 蓾징 분석 그리고 세대의 蓾징 분석을 菺, MZ 

螹 새로운 시대 속에서 교裑교육의 적용 가능성을 위螡 방蟪성을 제시蟍다. 

메茅버스를 단순觍 공간적인 袚장의 개념으로 접근螝고 袡용螝는 것을 넘

어서 새로운 螞습자 중심의 교裑교육 방법론의 변袙를 제안蟍다 교육 袝경. 

과 매체는 언제나 발전螹 왔다 그러나 교裑교육에서 제기되어온 교육적 문. 

제는 언제나 같았고 변螭이 없었다 그 원인을 교수螞습법에서 裒일적이고, . , 

일방蟪적인 교수자 중심의 교수 방법에 있다고 보고 그에 대螡 대안으로 , 

螞습중심의 교육 방법을 제안蟍다.

본 연구는 앞서 연구자게 제시蟍듯이 교裑교육의 주요 대상이자 메茅버

스의 중심翚인 세대를 중심으로 대안적 교裑교육의 공간으로서 메茅버MZ

스의 袡용 가능성과 방蟪성에 대螡 탐색적 연구를 菺螹 이褉 실증적 연구

의 기초적 자료를 제공螡 것이 의의가 있다고 螥 수 있을 것이다 그러나 . 
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계속적인 발전을 위螹 褉속 연구로서 연구자가 제안螡 교裑교육에 적螮螡 

메茅버스를 袡용螡 螞습자중심의 교수螞습 설계에 대螡 연구가 계속되어야 

螥 것이다.
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Abstract

An Exploratory Study for the Application of Metaverse 

in Church Education

Sunwoo Nam

Pastor, Yulim Presbyterian Church

Due to the 4th industrial revolution, which started with the Smart 

Revolution in the early 21st century, Hyper-Connectivity, Hyper-Convergence 

and Hyper-Intelligence of our society is accelerating. These changes induced 

formation of Metaverse as a fused new space that crosses the perimeter of 

the physical space and virtual(digital) spaces beyond time and place. The 

characteristics of Metaverse are continuously spread by engaging with the 

characteristics of the MZ generation, which collects both Millennial generation 

(M Generation) and Z Generation. With outburst of Covid-19 pandemic, a 

variety of attempts have been made to utilize Metaverse, even in church 

education when it was impossible to worship directly. In other words, the 

usefulness of the Metaverse was confirmed as a new community space of the 

education of the church. In addition, Metaverse may provide a substantial, 

experiential and evolving space for church education. However, in order for 

church education to further develop, the development in the method of 

education is also required to move beyond mere concept of space. In 

particular, when the learner-centered education method, one of the common 

characteristics of the Metaverse and MZ generation, it is thought that the 

church education in the Metaverse era will be able to go in a more evolving 

direction.
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